CAPITOLO 8
Lavorarecon i titoli

Vediamo ora come lavorare con i titoli. Normalmente Edius viene fornito in bundle con 2 titolatrici Quick Titler, un
programma per titolazione sviluppato direttamente da Canopus e Inscriber TitleMotion pro per Edius.

Per creare un titolo in Edius

| Nuova clip '  Barre Colore
Aggiungi clip Shift + Ctrl + O Clip Colore A posizionare il cursore del mouse

B CCTTNSCME  sopra una traccia e premere il tasto dx
| QuickTitler _
=:I1E;-:E||3 :

B dal menu che appare selezionare
Nuova Clip> Quick Titler

R — m=m| A area corrispondente al quadro video,
A e B e B € in quest’area che vengono digitati i

CleErE-rn B 1k | testi

B area personalizzazione forma testo,
obra, etc.

C pulsanti linee, forme cerchio,
poligono, testo, etc.

Per scrivere un titolo premete una volta con il pulsante sx del mouse in una posizione qualungue dell'area A apparira un
cursore lampeggiante.

Vediamo in dettaglio alcune funzioni dei vari pulsanti evidenziati nellimmagine sopra area C. Da tenere presente che per
attivare le varie opzioni relative ad ogni pulsante, bisogna, una volta selezionato il pulsante desiderato, tenere premuto il
pulsante sx del mouse per qualche istante in modo di attivare il menu nascosto e scegliere la funzione desiderata
spostando il puntatore del mouse sopra il simbolo relativo, a questo punto rilasciare il pulsante sx del mouse.

Testo normale e testo scritto in verticale

Pulsante importazione immagine
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= lE E i Rettangolo normale e rettangolo con i bordi stondati

J:_j | Cerchio ovale e cerchio normale

\\ Linea

|:1=|::| | EE] @ Allineamento centrato verticalmente e orizzontalmente

[h I‘l Ch I i II.‘[:;_|_I I% I Posizione sopra, sotto

Grigliaarighe e a punti

| | Area sicurezza visibilita testo
S TI—

Le varie opzioni presenti nell'area B servono per creare effetti particolari per gli oggetti, i testi, lo sfondo. Si presentano in
maniera differente a seconda dell’'oggetto selezionato

Premendo una volta nell’'area A con il pulsante del mouse si attivera sull’area B la seguente finestra

1 sono disponibili le seguenti opzioni:
Still = titolo statico
Roll =titolo scorrevole dall’alto al basso o viceversa
Crawl =titolo scorrevole di lato sx — dx 0 dx — sx

2 Lo sfondo del titolo verra posto in trasparenza sopra le immagini
presenti nella Timeline

3 Lo sfondo del titolo sara bianco

4 Lo sfondo del titolo sara nero

5 Lo sfondo sara un'immagine scelta attraverso il pulsante subito sotto
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Selezionando invece un titolo nell'area B appariranno queste funzioni

= Transform; cambia le dimensioni del testo

Text Properties ® Fix Aspect Ratio; obbliga la scalatura a rispettare la forma originale del
testo

Kerning; ampia lo spazio tra le lettere

Leading; ampia lo spazio tra le righe

Font; cambia font

Size; cambia dimensione del font

Horizontal Vertcal; cambia e verticale

B I

- grassetto, inclinato, sottolineato

Left Tab, Center, Right Tab; definiscono I'allineamento del testo

Color; colore testo

Trasparency; trasparenza del testo

Texture File; seleziona un file, un'immagine, da usare per riempire l'interno
del testo al posto di un colore

Tahoma Edge; assegna un bordo
2 | Shadow; assegna un’ombra
52 Emboss; assegna un effetto tridimensionale al testo

Blur; sfoca il testo

Selezionando invece un oggetto appariranno, nell’area B, delle funzioni analoghe a quelle viste sopra.

s==== |e funzioni disponibili variano in funzione del tipo di oggetto scelto
R - Linea

' Cerchio
Rettangolo

Image Properties

Per inserire un'immagine, un logo, etc. allinterno del titolo che stiamo
e

= K=
SR
J J preparando dobbiamo premere sul pulsante Image, e poi premere con il
del I A ir3 T. Dal 0 nell B
| tasto sx del mouse nell’area apparira una T. Dal menu nell'area
= | selezioniamo il file immagine da importare

=]

Per salvare il testo selezioniamo l'icona fsssss salva, il testo verra inserito nella Timeline. Se posizioniamo il testo nella
traccia titoli sara possibile inserire delle transizioni disponibili nella cartella “effetti titoli” della finestra effetto.

Attenzione; se il titolo dovesse fliccherare (vibrare) visto in uno schermo televisivo, si puo in qualche modo correggere
guesto inconveniente spostando il titolo su una traccia video e applicando I'effetto ANTI FLICKER che si trova nella
cartella “filtri video” della finestra effetto.
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TitleM otion Pro

TitleMotion Pro € un programma molto piu complesso rispetto a QuickTitler, vediamo in breve alcune delle sue

caratteristiche piu importanti. o

i Inscriber TitleMotion Pro i

File Edit Element Attributes Tools Help

=0l x|
g [ S|

g é‘: ||EI ﬂlzml fl il I 0 Defaultlayour =l sl w0 = (22

View | Size & Attributes | Color&Texture | Styles | Logos | Background | Animation Settings | TetEdit |

Q
HEEEEE

Page [T 5 of J_W VideoSafeTitleArea | Edit | Zoom [0 =
i W il N e
| tenesels 3 B coeenvencomer " ShowAlphaikey)
s — B screentoz center z
= er [T 2 B [ TextBaseline

STYLE: 9, POS(075,077), BASE: 123, LAYER 1, TAB 1, JUSTIFICATION Left

[ oM 4

A area inserimento testo

B area pulsanti forme

C libreria contenente effetti testo pronti
D vista testo

E dimensioni e attributi

F colore, ombra, etc.

G libreria effetti pronti

H logo

| sfondo

L impostazioni animazione

M finestra controllo testo

N scelta tra Still, Crawl, Roll, Animation
O testo

P forme grafiche

Q pulsanti per spostare testo sotto, sopra, etc.
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Tutorial di esempio Title Motion

Creare un titolo, assegnare un bordo e un’ombra sfumata, e creare un effetto di

animazione

B G Seeen firbesss Took e

E J..ihlh Em._ulilﬂ | 5 Dhatlwil lnyeie :_j le

Frmeer o el ] I
rr-l's‘“; el L Memee L e
el ey BIOT T
: o aw om| R

TVLE 9, POBIITE, 7], BAEE! (31, LATER 1, TAB 1, LETIFICATIEN LR

1 digitiamo la parola TitleMotion

posizioniamo il puntatore del mouse sopra il testo e premiamo il pulsante dx del mouse apparira un menu
2 selezioniamo Align All e pio Center Vertically, a questo punto il testo verra centrato verticalmente
3 ripetiamo I'operazione e selezioniamo Center Tab, a questo punto il testo verra centrato orizzontalmente

Ora il testo € perfettamente al centro dello schermo

860D
2860
9©00

E B = Berant Siwiots Tase Hes

T T em— | e =

TitleMotion

__-prmra
prnv_al

_ Jyﬁ @@ Se volessimo spostarlo in un punto a piacere selezioniamo questo pulsante e poi spostiamo il testo

Se invece pensiamo di dover
scrivere un testo con piu
righe € conveniente usare lo
strumento  indicato  dalla
freccia a “text box” in modo
da poter muovere tutto il
testo senza difficolta. Mentre
con il metodo precedente
ogni riga di testo viene
gestita come un oggetto
indipendente.

b disegniamo il rettangolo
che conterra il testo, ¢
importante  decidere la
larghezza dello stesso, la
lunghezza  viene  gestita
automaticamente.
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WD Cdt Bameri Ariasm Jok i
EJ 2 ia'l] ﬁl F?* J'l' 2‘] || oDtk Tt

Ora che abbiamo centrato il testo dobbiamo
ingrandirlo un pochino.

¢ selezioniamo la cartella Size e Atributes

d aumentiamo il valore H a 80

e cambiamo il font

E | | e B

(TN <)
&g =
[lan Y]
ooaEe

Alla fine di queste operazioni, ricordiamoci
di ripetere l'operazione vista sopra per
centrare il testo nello schermo.

STVLE: 3. POS( 10, 215]. BA=: 0L LAUER. | TRE 1. LETI™ICATI N Lek

: dtaiandra GD (TT)

Height| a0

potaton[0 = siand0 =i ()] smiGapsf0 =

STYLE: 9, POS{175,219), BASE: 283, LAYER 1, TAB 1, JUSTIFIC)

Ora assegniamo al testo un colore diverso, un’'ombra, e un bordo

e e =01 f selezioniamo la cartella Color & Texture
DGR N e el E T M REEEE] g selezioniamo Face
h spostaimo l'indicatore della scala colore
verso la dominante cromatica che ci
interessa
i selezioniamo il colore

-l Char = I

YLE: 9, POS5(176,213), BASE: 283, LAYER 1, TAB 1, JUSTIFICATION Left

Dalla stessa finestra selezioniamo
| Edge

m Edging e lo variamo a 7

n scegliamo un colore

Il risultato dovrebbe essere il seguente

Edging [l =
IC-utIine vl

¥LE: 9, POS(176,219), BASE: 283, LAYER 1, TAB 1, JUSTIFICATION Le

104



0 Shdw

p Shadow variarlo a 2

g selezionare Soft

r selezionare I'angolo d’'ombra

ure mmlm' Backgre

il risultato dovrebbe essere il seguente

|§ ‘ | shadaw

Offset 219), BASE: 283, LAYER 1, TAB 1, JUSTIFICATION Le

BTl AR e A== L

=

i Inscriber TitleMotion Pro Selezionare il simbolo animazione, apparira questa

Fle Edit Element Atirbutes Tools Help finestra  [Fem————— i x]

PJ %ll@l él _I—}Iif.a Fd ll || 0 Default layout

7)) cometarent ste toan animston?

\ Yes | Mo Cancel

Selezionare Yes

i Tscefber TRbcHotion Fro E =lmi=l |l programma assumera questo aspetto.
B e opoos almix
| »|wim| s| Al 5] 7]

TitleMotion A= Selezionare la cartella 3D Effects

T k i Ml

fTitataciior =] | — lﬂq—i Pikar | 20Ewcis | P | Spine | Tios | Tepee |

<ol -
et < 5
P | o &
H‘r'ri. i

oo bl -
by

}

1

EHEEEIPmISpEMITFme]

ent | Shape | Filter | 3D
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[ 44| 14 41 - 1 - | ¢ «|B] Selezionare Peels/Curls
|1|tIeMc:-t|cr vl. Placement I Shape I Fn"lﬁ'| 3D Effects. |Pm | ‘Spling [ Time I Tenp}ates [

ﬂ-ﬁply AJ|
S'ragggr']ﬂ_ﬁ. .

Revers

i lesaritec Tilerinmon Pra = =W =] .

Bree o oo Tooe peb ..m%| 1selezionare START

= | i : 2 selezionare Animate (per
E M Ej &]‘_‘ﬂ.ﬂ | vedere le animazioni degli
effetti)

3 selezionare Ball to Flat

4 modificare il valore Pause a
075 (questo valore indica per
quanto tempo il titolo dovra
rimanere fermo dopo I'entrata

dell'effetto)
5 premere Onscreen preview
per veder I'anteprima
dell’effetto

6 aprire la cartella Placement

[55, 0 ijl"i’ (.0

MaaEron] Twist Mo

Lawrt rander: O faman i D0, 62, > Q000 FPS

ITitIEMotic-rvI. ;
<« 2§
= Iﬁ_‘_‘
sanfry

Last render: 105 ﬁames in4s, 594ms, -> 22,856 FPS

Modificare Placement valore Z a 500

Salvare, il file verra renderizzato e posto sulla timeline, sara possibile allungarlo al massimo fino a 31+75 frame ossia 31
frame che dura I'effetto di entrata e 75 frame la durata della pausa. In totale 108 frame c.ca poco piu di 4 secondi.

DT ——
CIBLE R i — Riaprire il titolo dalla Timeline o dalla finestra BIN.

F Selezionare il pulsante Animation e poi nella cartella 3D
Effects I'effetto Shatter

T b o Bl
ensOLIon
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i Trvacedieer Tithesastion Fro

B e b oo Tok o

9] aminf sl Af 4] 2]

ol 2 B
|
Pauce [0 &l
e [
W T
| Ry

Modificare Placement valore Z a 500

1 selezionare END
2 selezionare Animate per vedere
I'anteprima dei vari effetti disponibili
3 selezionare Stong Vanish

4 aprire la cartella placemente

Attenzione a questo punto salvare tramite la funzione “Save as and Exit” (salva con nome). In questo modo verra
creato un nuovo titolo. Posizionare il secondo titolo creato in coda al primo in modo da ottenere un effetto d’uscita del

titolo.

r00:00:40:12]

A primo titolo contenente effetto d’entrata e pausa
B secondo titolo contenente solo I'effetto d’uscita
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Creare un titolo, assegnare un effetto reimpostato, e animarlo tramite roll
(scorrimento verticale)

1 selezionare ROLL
= 2 digitare il testo
g M 2 3 selezionare la riga in cui si intende applicare

un effetto di testo
PROVA TESTO

4 aprire Open Style Library
PROVA TESTO

PROVA TESTO
PROVA TESTO

PROVA TESTO

ETALEs 8 ROSNFLATT, BASE) 12), LATER L T28 1, LETIFICATIH Left [ s r

M = ~ - 5 sfogliare una delle numerose cartelle presenti
- 6 scegliere l'effetto desiderato e applicarlo
P e RN L Tk Hol ' tem B
I - — 'J-—l ; premendo due volte con il tasto sx del mouse
= “““‘"’_ i I """"- | “""“ | ’!"" [ ﬂ‘" I F | sopra I'effetto.

S0 107 Chsor Trgcribe 7

104 Chuems Ireokew B

D00 Cleessic Tresorbess 5 - Tlowd

00130 Ol Il LY

00111 Clerwsic Trescrifes 11 - Kmm

o012 Chresser Tty 12

113 LR IR LY

114 Cheepar, Ireporibe 14

00115 Clepgie Ircribelt LS

01 Cermsic Trescribemr 16

00117 Classic Iresribesy LT 5

136 Cluess Ikt 13

i

se vogliamo creare righe con effetti diversi e
sufficiente selezionare una riga selezionare un
altro stile dalla cartella Styles.
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A questo punto € sufficiente salvare il testo creato e aggiustare la lunghezza del titolo direttamente sulla Timeline. In
pratica piu lunga sara la durata del titolo piu lento sara lo scorrimento verticale dei titoli.

la lunghezza della Clip determina la velocita di scorrimento dei titoli a
video.
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